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Bekerspel  
 

 

Nodig: 
- Bekertjes (met antwoorden op de bovenkant) 
- Opdrachtenblad 

 
Maak een opdrachtenblad door bekertjes op een groot vel papier te omtrekken. Schrijf vervolgens 
opdrachten in de cirkels. Plak briefjes met antwoorden op de bekertjes, schrijf de antwoorden op 
wegwerpbekertjes of gebruik een white board maker zodat de antwoorden weer weggeveegd 
kunnen worden. Vervolgens kunnen de kinderen de bekertjes op de juiste opdracht plaatsen. 
 
Mogelijke varianten: 

- Hartjes sommen - op zoek naar het getal die samen met het getal op de beker 10 vormt. 
- Erbij-, eraf-, keersommen - op zoek naar het antwoord op de som. 
- Spellingswoorden - op zoek naar de juiste categorie (ei / ij / sch / klinkerdief / etc.) 
- Woordsoorten: op zoek naar de categorie waar het woord onder valt (lidwoord / zelfstandig 

naamwoord / bijwoord / voornaamwoord / etc.) 
- Landen: op zoek naar het land dat hoort bij de hoofdstad. 
- Synoniemen: op zoek naar twee woorden die hetzelfde betekenen (bank en sofa). 
- Dubbelwoord: op zoek naar twee woorden die samen een nieuw woord kunnen vormen 

(fiets - bel). 
- Vraag en antwoord: op zoek naar het antwoord op de gestelde vraag. 

 


